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,Powstanczym szlakiem. Historyczna gra edukacyjna
o Gornym Slasku w latach 1919-1922”

Wez udziat w niezwyktej podrdzy przez historie Gérnego Slaska i zostan uczestnikiem
wydarzen, ktore na poczatku XX wieku zdecydowaly o przysztosci regionu! Rzu¢ kostka i

przemierzaj powstanczy szlak. Kto pierwszy dotrze do mety - zwyciezy!
18.09.2026

»~Powstanczym szlakiem” to prosta i angazujaca gra wyscigowa wykorzystujaca mechanike roll-
and-move (,rzuc¢ i przesun”). Rozgrywka opiera sie na trzech podstawowych elementach: planszy
przedstawiajacej kolejne etapy historycznej podroézy, pionkach reprezentujacych graczy oraz
kostce, ktorej wynik decyduje o liczbie przemierzonych pél. Celem kazdego gracza jest jak
najszybsze dotarcie do mety, ktéra symbolizuje brama do Polski. Droga do triumfu nie jest jednak
prosta. Na planszy znajduja sie pola specjalne - historyczne putapki, zadania i nagrody, ktore
moga zmieni¢ przebieg rozgrywki, przyspieszajac lub op6zniajac zwyciestwo.

HISTORIA, KTORA STAJE SIE GRA

Fabula gry zostata osadzona w realiach Gérnego Slaska w latach 1919-1922, czyli w jednym z
najwazniejszych i burzliwszych okres6w w historii regionu. Po zakonczeniu I wojny swiatowej
kwestia przysztosci Gérnego Slaska stala sie jednym z probleméw europejskiego tadu
powojennego. Zgodnie z postanowieniami traktatu wersalskiego z 28 czerwca 1919 r. o jego
przynaleznosci panstwowej miat zdecydowac plebiscyt, w ktérym uprawnieni do glosowania
opowiedzieliby sie za przytaczeniem Gérnego Slaska do Rzeczypospolitej Polskiej albo za
pozostaniem w granicach Niemiec. Miesigce poprzedzajace plebiscyt oraz wydarzenia, ktore
nastapily po nim, byty okresem napie¢ politycznych i spotecznych. W latach 1919-1921 wybuchaty
trzy powstania Slaskie, ktore staly sie waznym elementem walki o przebieg polsko-niemieckiej
granicy panstwowej.

Rozgrywka zaczyna sie w chwili zakoniczenia I wojny swiatowej w 1918 r. i podjeciu decyzji o
przeprowadzeniu glosowania. Podczas kolejnych ruchdow uczestnicy poznaja najwazniejsze
wydarzenia zwiazane z powstaniami, przebiegiem kampanii plebiscytowej oraz postaciami, ktére
odegraty znaczaca role w historii tego okresu. Przemierzajac plansze gracze stopniowo zblizaja
sie do wydarzen z 1922 r., kiedy doszlo do podziatu Gérnego Slaska i przytaczenia jego czesci do
Polski. Symboliczna meta gry i zakonczeniem historycznej podrézy jest brama powitalna dla
Wojska Polskiego, ktore 20 czerwca 1922 r. pod wodza gen. Stanistawa Szeptyckiego wkroczyto
do Katowic, uroczyscie rozpoczynajac obejmowanie przyznanej Rzeczypospolitej czesci Gornego
Slaska.

POZNAJ HISTORIE, PODEJMUJ] WYZWANIA, DOTRZY] DO METY

,Powstanczym szlakiem” taczy walor edukacyjny z prosta i emocjonujaca rozgrywka. Dzieki
wykorzystaniu mechaniki gry wyscigowej uczestnicy w atrakcyjny i angazujacy sposéb poznaja
wydarzenia historyczne, a element rywalizacji zacheca ich do aktywnego udzialu w poznawaniu
historii. Specjalne pola na planszy pozwalaja wprowadzi¢ do rozgrywki historyczne ciekawostki,
dzieki ktorym wiedza nie jest przekazywana jedynie w formie tradycyjnego tekstu, ale staje sie



czescia gry.

Gra ,Powstanczym szlakiem” zostata opracowana przez Oddzialowe Biuro Edukacji Narodowej
IPN w Katowicach. Dostepna jest w wersji wielkoformatowej planszy, ktéra rozktada sie na
podtodze. Gracze poruszaja sie po niej, bezposrednio przesuwajac pionki po torze. Dzieki temu
rozgrywka nabiera przestrzennego charakteru - uczestnicy nie tylko obserwuja plansze ale staja
sie jej czescia, przemierzajac szlak fizycznie. Gra zostata zaprojektowana z mysla o szybkim
tempie rozgrywki, ktore pozwala utrzymac zaangazowanie uczestnikow. Dodatkowym walorem
jest atrakcyjna szata graficzna, stworzona specjalnie na potrzeby scenariusza przez
karykaturzystke i ilustratorke Agnieszke Nowak ,Agraffke”. Gra bedzie wykorzystywana do
edukacji regionalnej w czasie duzych wydarzen historycznych, kongreséw pamieci narodowej,
piknikéw historycznych oraz innych imprez organizowanych w przestrzeni publicznej, w ktorej
uczestniczy¢ bedzie Oddzialowe Biuro Edukacji Narodowej IPN w Katowicach oraz w trakcie zajec¢
edukacyjnych w Przystanku Historia - Centrum Edukacyjnym IPN w Katowicach im. Henryka
Stawika. Premiera gry i pierwsze rozgrywki odbeda sie w czasie Dolnoslaskiego Kongresu Pamieci
Narodowej we Wroctawiu w dniach 21 i 22 wrzesnia 2026.

Czy uda Ci sie pokonac cala trase, poradzi¢ sobie z historycznymi przeszkodami i jako pierwszy
przej$é przez brame do Polski? Rzué kostka. Ruszaj w droge. Poznaj historie Gérnego Slaska.
,POWSTANCZYM SZLAKIEM” - HISTORIA, KTORA ZACZYNA SIE NA PLANSZY.
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Juz po raz kolejny Oddziatowe Biuro Edukacji Narodowej IPN w Katowicach weZmie udziat w Kongresie Pamieci
Narodowej!
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