Instytut Pamieci Narodowe;j

Komisja Scigania Zbrodni
przeciwko Narodowi Polskiemu

Oddziatowe Biuro Edukacji Narodowe;j
w Katowicach
REGULAMIN XXVIII Rajdu Historyczno-Turystycznego IPN w Katowicach
»PARTYZANCKIM SZLAKIEM”.
Schronisko PTTK PRZEHYBA, 16-18 wrzesnia 2026 r.

1. Organizatorem Rajdu jest Instytut Pamigci Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni
przeciwko Narodowi Polskiemu Oddziat w Katowicach.

2. Rajd organizowany jest przy wspOlpracy partnerskiej z: harcerkami i harcerzami
Stowarzyszenia Spoteczno-Kulturalnego ,,Slady” w Boguszowicach.

3. Celem rajdu jest zainteresowanie mtodziezy szkolnej najnowsza historig Polski oraz
ksztattowanie poszanowania dla tradycji i kultury narodowe;.

4. Tematyka rajdu jest: Dziatalno$¢ oddziatlow partyzanckich w pasmie Beskidu
Sadeckiego

5. Miejscem Rajdu jest: Schronisko PTTK na Przehybie w Beskidzie Sagdeckim
https://przehyba.pl/

6. Organizatorzy zapewniaja uczestnikom Rajdu oraz opiekunom noclegi oraz
wyzywienie W dniach:

16 wrze$nia: obiadokolacja
17 wrze$nia: $niadanie, obiad oraz kolacja
18 wrzes$nia: $niadanie

Na podroz i wedrowke 16 wrzesnia nalezy zabra¢ ze sobg wiasny suchy prowiant, oraz
odpowiednig 1los¢ ptynow.

7. W Rajdzie biorg udzial reprezentacje szkét ponadpodstawowych oraz druzyn
harcerskich, tworzace trzyosobowe druzyny pod opieka Nauczyciela/Opiekuna.

8. Szkota moze zglosi¢ do udzialu w Rajdzie tylko jedng druzyng.
9. Warunkami uczestnictwa w rajdzie sa:

e przestanie do 19 czerwca 2026 r. karty zgloszenia udzialu szkoty/druzyny,
zgody opiekuna prawnego wraz z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych na wszystkich polach oraz podpisaniem klauzuli informacyjnej
(zatgczniki nr 2 i nr 3 do Regulaminu Rajdu)

e brak przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w Rajdzie



e dobra kondycja fizyczna umozliwiajaca pokonanie kilkugodzinnego marszu
z plecakiem (dotyczy zarowno ucznidw jak i nauczycieli)

e wyposazenie w sprzet i odziez przeznaczone do gorskich wedrowek oraz
konkurencji sportowych, w tym: plecak, latarke, nieprzemakalng kurtke lub
peleryng, nakrycie gtowy, buty trekkingowe oraz do biegania, rekawiczki (na
bieg sprawnosciowy). Ekwipunek bedzie sprawdzany przed wyjazdem. Brak
odpowiedniego obuwia oraz plecaka u uczestnika skutkuje dyskwalifikacja
calej druzyny. Dodatkowo kazdy zespot powinien by¢ wyposazony w: telefon
komorkowy, busole/kompas oraz przybory do pisania.

10. Uczestnictwo w rajdzie jest nieodptatne. Bierze w nim udziat 10 druzyn.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wyboru zgloszonych zespotow.

11. W czasie trwania Rajdu wszyscy uczestnicy podporzadkowuja si¢ poleceniom

Organizatora reprezentowanego przez Komendanta Rajdu.

12. Podczas trwania Rajdu uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Schroniska, utrzymania porzadku i czystosci w obiekcie oraz na szlakach
turystycznych.

Stosowanie przez uczestnikow uzywek, tamanie zasad wspodizycia spotecznego
i regulaminu Schroniska PTTK Przehyba, skutkowa¢ bedzie dyskwalifikacjg i
wykluczeniem druzyny z Rajdu.

Organizator zapewnia uczestnikom transport tam i z powrotem od miejsca zbidrki
w Katowicach. Dojazd do miejsca zbidrki oraz powro6t uczestnikéw Rajdu do miejsc
zamieszkania odbywa si¢ we wlasnym zakresie, na koszt wlasny uczestnikow. Miejsce
i czas zbiorki zostang podane w przez Organizatora.

Wszyscy uczestnicy Rajdu poruszaja si¢ wylacznie po oznakowanych szlakach
turystycznych lub wyznaczonych przez Organizatora trasach.

Wszyscy uczestnicy musza si¢ legitymowaé ubezpieczeniem KL oraz NNW.
Ubezpieczenie uczestnikow oraz opiekundéw jest obowigzkowe. Organizator nie
zapewnia ubezpieczenia uczestnikom Rajdu.

Przestanie karty zgloszeniowej jest rownocze$nie wyrazeniem zgody na
wykorzystywanie przez IPN wizerunku zgloszonych uczestnikow w relacjach
prasowych i internetowych z Rajdu.

Organizator realizuje obowigzek informacyjny, o ktorym mowa w art. 13
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych 1 w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia
Dyrektywy 95/46/WE (Ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) z dnia 27 kwietnia
2016 r. poprzez zapoznanie uczestnikéw Rajdu, ich rodzicéw/opiekunéw prawnych
1 nauczycieli / opiekundow zespotlu z klauzulami informacyjnymi sformutowanymi
w Zalaczniku nr 4 do Regulaminu.



19.

20.

21.

22.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia losowe zaistniate podczas
Rajdu, a takze za mienie uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione podczas imprezy i za
szkody wyrzadzone przez uczestnikow.

Rajd ma charakter konkursu, podczas ktorego uczestniczgce w nim druzyny biorg
udziat w nastepujacych zadaniach konkursowych:

a) test historyczny (patrz zalgcznik nr 1 do regulaminu. Zasady konkursowe, pkt I)

b) konkurencje sprawnosciowe (patrz zalgcznik nr 1 do regulaminu. Zasady
konkursowe, pkt. I1)

O zwycigstwie w konkursie decyduje suma punktow uzyskanych za wykonanie
poszczeg6lnych zadan konkursowych.

23.Nad prawidlowym przebiegiem zadan konkursowych czuwaé bedzie Komisja

Konkursowa powotana przez naczelnika Oddzialowego Biura Edukacji Narodowej
IPN w Katowicach. Komisja podejmuje wszystkie decyzje o charakterze
merytorycznym

i organizacyjnym. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie podlegaja
weryfikacji lub zaskarzeniu.

24. Zwycigzcy konkursu uhonorowani zostang nagrodami rzeczowymi oraz dyplomami.

25. Interpretacja postanowien Regulaminu nalezy wytacznie do Organizatorow i jest

ostateczna.



Zatgcznik nr 1
ZASADY KONKURSOWE
I. Konkurs historyczny:

Tematyka rajdu jest dziatalno$¢ oddzialow partyzanckich na terenie Beskidu Sadeckiegor.
Konkurs zostanie przeprowadzony formie w testu wyboru. Test historyczny rozwigzywany
bedzie samodzielnie przez kazdego z uczestnikéw. Liczba punktow zdobytych przez kazdego
cztonka zespotu bedzie sumowana i liczona tacznie, jako liczba punktéw zdobytych przez
druzyng¢. Druzyna moze uzyska¢ maksymalnie 135 punktow.

Il1. Zadania sprawnosciowe, strzeleckie i terenowe
1. Bieg na orientacje:

a) Zespoly otrzymaja karte startowa i mape, na ktorej zaznaczone begdg punkty do
odnalezienia w terenie. Odnalezienie punktow nalezy potwierdzi¢ na otrzymanej karcie
startowej. Punkty oznaczone beda lampionami w kolorze biato-czerwonym.

b) Uczestnicy startujg i koncza bieg catym zespotem (liczy si¢ czas przybycia ostatniego
zawodnika zespolu) w punkcie wyjscia.

c) Za odnalezienie punktéw kontrolnych zespoty uzyskaja po trzy punkty. Za bigdne
odnalezienie punktu kontrolnego — niezaznaczonego na mapie — zesp6t otrzyma trzy punkty
karne.

d) W przypadku zdobycia jednakowej liczby punktéw o kolejnosci zespotu decyduje czas
zakonczenia konkurencji. Za bieg na orientacje druzyna moze uzyska¢ maksymalnie 30
punktow (kazda nastgpna w kolejnosci o 3 punkty mniej np. I miejsce 30, I — 27, 111 — 24, IV
—21,itd.).

2. Strzelanie z karabinka pneumatycznego:

a) Trzech zawodnikow z kazdej druzyny odda po 5 strzatow konkursowych liczonych do
punktacji.

b) Strzelanie odbywa si¢ z karabinka pneumatycznego o sile wyrzutu pocisku ponizej 17 J, do
tarczy (wymiary arkusza 130 x 130 mm), z odlegtosci 10 m, w pozycji lezacej.

¢) Strzat w lini¢ oddzielajaca dwa pola punktowe zaliczany jest jako trafienie w cel wyzej
punktowany.

d) Karabinek znajdowac¢ sie bedzie na stanowisku strzeleckim.
e) Kazdy zawodnik moze uzyska¢ do 50 punktow.

f) W przypadku zdobycia przez zespoty takiej samej liczby punktéw, o kolejnosci zespotu
w klasyfikacji konkurencji decyduje wigksza liczba trafionych ,,107, ,,9”, itd.

Za strzelanie z broni pneumatycznej druzyna moze uzyska¢ 20 punktéw (kazda nastepna o 2
punkty mniej np. I — 20, 11 -18, 111 — 16 itd.)

3. Rzut granatem:



a) Kazdy zawodnik wykonuje po 3 rzuty, poprzedzone rzutem prébnym, z ktérego mozna
zrezygnowac.

b) Rzuty wykonywane sg z odlegloéci 20 m replikg granatu F-1 bez zapalnika, w pozycji
stojacej do prostokata 5 x 2 m z wykreslonym centralnie w nim prostokatem 2 x 1 m.

¢) O punktacji decyduje miejsce pierwszego kontaktu rzuconego granatu z podtozem. Upadek
granatu na linii granicznej prostokata zaliczany jest jako trafienie w cel wyzej punktowany.

d) Do punktacji wlicza si¢ wyniki kazdego zawodnika, za kazde celne trafienie przyznaje si¢
odpowiednio: 2 x 1 m — 3 punkty, 5 x 2 m — 1 punkt.

Za rzut granatem druzyna moze uzyska¢ 20 punktow (kazda nast¢gpna o 2 punkty mniej np.
| —20, 11-18, 11l - 16 itd.)

4. Bieg sprawnosciowy:

a) Kazdy z zawodnikéw kolejno, w jak najkrotszym czasie pokonuje specjalnie przygotowany
tor przeszkod (tzw. ,,malpi gaj”).

b) Czas druzyny ustala si¢ sumujac indywidualne wyniki wszystkich jej cztonkow.

c) Maksymalny faczny czas przejscia druzyny, po przekroczeniu ktorego druzyna zostanie
zdyskwalifikowana zostanie ustalony w dniu zawoddw.

d) Zasady pokonywania biegu sprawnos$ciowego przez uczestnikow oraz wszelkie
nieprawidlowe zachowania skutkujgce przyznaniem druzynie karnych minut lub
zdyskwalifikowaniem, zostang zaprezentowane w dniu zawodow.

Za bieg sprawno$ciowy druzyna moze uzyska¢ 30 punktow (kazda nastepna w kolejnosci o 3
punkty mniej np. I miejsce 30, Il — 27, 111 — 24, IV — 21, itd.).

5. Konkurencja ,,Niespodzianka™:

Za konkurencje ,,Niespodziank¢” druzyna moze uzyska¢ maksymalnie 20punktéw (kazda
nastepna o 2 punkty mniej np. 1 — 20, 11 -18, I1l — 16 itd.). Konkurencja traktowana jest jako
dodatkowa i moze nie zostac przeprowadzona, jesli taka decyzje podejmie Organizator.



